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MANUALE  DI  ISTRUZIONE







SPECIFICHE :



Il sistema SINC consente la completa e flessibile automazione per l'incollaggio su supporto cartaceo in forma di fogli. Il sistema si compone di varie parti :

- N°2 attuatori elettrici "SIRA" serie "IA" completi di controllo digitale serie "SEL" (robot)

- Circuito pneumatico per asservimento allo spruzzo e spostamenti sull'asse Z

- Circuito elettrico di alimentazione e comando

- Software dedicato CAD/CAM per creare, archiviare, modificare i programmi di incollaggio

- Struttura meccanica di supporto



Il sistema consente di deporre la colla a punti oppure a strisce secondo qualsiasi percorso rettilineo consentendo di cambiare i parametri per ogni programma.















SOFTWARE "SINC" 



CAPITOLO 1					INSTALLAZIONE



Introduzione :

"SINC" è un programma CAD/CAM dedicato all'incollaggio, consente di disegnare i punti in cui depositare la colla oppure i percorsi su cui lasciare una striscia di colla; i programmi di incollaggio così generati possono poi essere archiviati, modificati e stampati in formato tabellare con tutte le quote e i parametri utilizzati.



Requisiti del sistema :

Sistema richiesto :  Personal Computer AT286 con scheda grafica VGA, 1Mb memoria, hard disk, 1 porta seriale e 	1 porta parallela, monitor a colori.

Sistema operativo:	MS-DOS 3.21 o superiore.

Accessori :	1 cavo DTE-DTE per comunicazione seriale con controllo robot

Il software funziona anche su monitor monocromatici purchè con almeno 16 scale di grigio, tuttavia la resa è molto bassa perciò si consiglia di usare solo monitor a colori.



Installazione del software :

Per installare correttamente il programma si deve inserire il dischetto in dotazione nel drive A del PC e digitare "A:installa" il programma verrà automaticamente installato in una directory SINC sul disco fisso C ; inoltre verrà copiato il file SINC.BAT nella directory root del disco per far eseguire il programma; per far eseguire il programma da ogni directory del disco fisso ricordarsi di inserire C:\ nel path del file AUTOEXEC.BAT .

Il software è protetto mediante chiave hardware programmata e univoca, senza di essa non è possibile archiviare o trasferire i programmi di incollaggio; per il corretto funzionamento si deve inserire la chiave in dotazione sulla porta parallela LPT1.



Se sulla porta parallela, con la chiave hardware montata, è collegata una stampante laser spenta può accadere che il software non funzioni correttamente come se la chiave non ci fosse. Per ovviare a questo inconveniente basta accendere la stampante oppure staccarne il cavo di collegamento al PC.





























CAPITOLO 2					MENU' GENERALE



Introduzione :

Per avviare il programma digitare "SINC", verrà visualizzata la pagina grafica di presentazione con l'indicazione della versione del software, si deve quindi premere un tasto qualsiasi per entrare nel menù generale.
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1) Generazione/modifica programma di incollaggio :

Premendo il tasto 1 viene attivato l'ambiente grafico per creare o modificare un programma di incollaggio.



2) Utilità : stampa programmi  :

Premendo il tasto 2 viene attivata la sezione di stampa dei programmi di incollaggio, appare il seguente messaggio :

�

Inserire il nome del file del programma di incollaggio da stampare, senza estensione (è considerato  automaticamente .DAT) e terminare con il tasto di INVIO (RETURN), se la stampante è collegata e pronta verrà eseguita la stampa delle quote dei punti e dei percorsi di incollaggio, le quote delle cartelle(aree di lavoro) e i parametri robot di incollaggio.

Tutti i file di incollaggio hanno come estensione .DAT e si trovano nella directory SINC.



3) USCITA  :

Premendo il tasto 3 viene disattivato il programma tornando al prompt del DOS. 









CAPITOLO 3		GENERAZIONE/MODIFICA PROGRAMMA



Introduzione :

L'ambiente grafico appare a video mostrando l'area massima di utilizzo del robot entro la quale si può disegnare il programma di incollaggio; inoltre viene indicata la porta seriale di comunicazione attualmente settata e varie soft-key (box in basso) che corrispondono ai tasti funzione F1-F10, premendo i quali si attivano le varie funzioni.



�





F1 - archivio : 	funzioni per salvare, caricare, cancellare e impostare un nuovo programma di incollaggio.

F2 - modifica : 	funzioni per eseguire tutte le modifiche sul programma di incollaggio.

F3 - punto : 	funzione per inserire un punto di incollaggio.

F4 - linea : 	funzione per inserire un percorso di incollaggio (striscia).

F5 - simula : 	funzione per visualizzare i movimenti che effettuerà il robot nell'esecuzione del programma 	di incollaggio.

F7 - on line : 	funzioni per la comunicazione con il controllo digitale assi (robot).

F8 - robot : 	funzione per impostare i parametri robot per l'incollaggio (velocità, accelerazione, ecc.).

F9 - param. : 	funzione per impostare le dimensioni e le posizioni delle cartelle nell'area utile robot.

F10 - uscita : 	funzione per uscire dall'ambiente grafico.



























F1 - ARCHIVIO - :

Le funzioni utilizzabili sono le seguenti :



�



1) Carica programma di incollaggio :

Premendo il tasto 1 viene richiesto il nome del programma di incollaggio da caricare nell'ambiente grafico per poter poi effettuare modifiche o per visualizzarlo.

N.B. il programma eventualmente presente nell'ambiente grafico viene irrimediabilmente perso.

�



2) Salva programma di incollaggio su disco :

Premendo il tasto 2 viene richiesto un nome (max 8 caratteri) per archiviare in modo permanente il programma di incollaggio attualmente presente nell'ambiente grafico. Tale operazione avviene mediante creazione di un file su disco che ha come nome quello assegnato e come estensione .DAT .

�

Se esiste già un file con lo stesso nome viene dato un avvertimento: Nome file già esistente, sovrascrivere ? (Y/N)  se si risponde con il tasto Y (yes) il file vecchio presente sul disco viene perso e sostituito con il programma attuale dell'ambiente grafico; se invece si risponde N (no) viene data la possibilità di digitare un altro nome.





3) Cancella programma di incollaggio su disco :

Premendo il tasto 3 viene richiesto il nome del programma di incollaggio da cancellare dal disco fisso; poi viene richiesta conferma dell'operazione (Y o N). N.B. il programma non si potrà più recuperare.



4) Nuovo programma di incollaggio :

Premendo il tasto 4 viene cancellato l'attuale ambiente grafico predisponendolo per una nuova generazione di programma previa conferma dell'operatore con INVIO(RETURN)

N.B. l'eventuale programma presente ma non ancora salvato andrà perso.



5) Uscita :

Premendo il tasto 5 si esce dalle funzioni di archivio.

 





F2 - MODIFICA - :

Abilita le funzioni per modificare tutti gli elementi grafici del programma di incollaggio (punti e percorsi); in tale modalità di funzionamento del programma le soft-key sono visibili ma non attive.

�

0) Esci :

Premendo il tasto 0 si esce dalle funzioni di modifica tornando all'ambiente grafico generale con le soft-key funzionanti.

 

1) Modifica punti :

Premendo il tasto 1 si entra nella modalità di modifica punti; si attiva un altro menù in cui scegliere l'operazione da eseguire:

�

1) Modifica singolo punto :

Premendo il tasto 1 si entra nella modalità di modifica singolo punto in cui si deve digitare il numero di punto da modificare  seguito da INVIO.

Sulla parte destra compare una finestra con l'indicazione della vecchia quota e la richiesta del nuovo valore; si deve digitare il nuovo valore numerico alla quota da modificare e concludere ogni inserimento con INVIO; se non si vuole cambiare la quota si deve digitare subito INVIO; alla fine viene richiesta una ulteriore conferma per memorizzare i nuovi valori, premere INVIO per confermare le nuove quote.

N.B. Le quote sono sempre in millimetri e senza decimali!!

�

Per uscire dalla modalità di modifica punti digitare INVIO nella finestra di sinistra senza specificare il numero di punto da modificare.



	2) Modifica singolo punto :

Premendo il tasto 2 si entra nella modalità di modifica di tutti i punti:

Sulla parte destra compare una finestra in cui richiede il valore da sommare alle coordinate X e Y di tutti i punti; si deve digitare il valore numerico preceduto dal segno negativo se si vuole diminuire la coordinata, per aumentare la coordinata il valore può anche non essere preceduto dal segno positivo; si deve concludere ogni inserimento con INVIO; se non si vuole cambiare la quota si deve digitare subito INVIO. Alla fine viene richiesta una ulteriore conferma per memorizzare i nuovi valori, premere INVIO per confermare le modifiche.

N.B. Le quote sono sempre in millimetri e senza decimali!! Inoltre le quote che, con i nuovi valori, uscirebbero dalla cartella non vengono modificate.



�

Per uscire dalla modalità di modifica punti digitare INVIO nella finestra di sinistra senza specificare il numero di punto da modificare.





2) Modifica percorsi :

Premendo il tasto 2 si entra nella modalità di modifica percorsi in cui si deve digitare il numero di percorso da modificare seguito da INVIO.

�

Una volta scelto il percorso da modificare si attiva un altro menù in cui scegliere l'operazione da eseguire, il percorso scelto viene evidenziato dal colore bianco e i suoi vertici vengono numerati per riconoscerli :

�

0) Esci :

Premendo il tasto 0 si esce dalla modalità di modifica dei percorsi.

1) Modifica vertice :

Premendo il tasto 1 si entra nella modalità di modifica vertice in cui si deve digitare il numero di vertice da modificare seguito da INVIO.

Sulla parte destra compare una finestra con l'indicazione della vecchia quota e la richiesta del nuovo valore; si deve digitare il nuovo valore numerico alla quota da modificare e concludere ogni inserimento con INVIO; se non si vuole cambiare la quota si deve digitare subito INVIO; alla fine viene richiesta una ulteriore conferma per memorizzare i nuovi valori, premere INVIO per confermare le nuove quote.

N.B. Le quote sono sempre in millimetri e senza decimali!!

�



	2) Aggiungi vertice :

	Premendo il tasto 2 si entra nella modalità di aggiunta vertice in cui si deve digitare il numero di vertice da 	inserire seguito da INVIO. Se il numero di vertice è già esistente verrà comunque inserito nel percorso con 	il nome assegnato mentre i successivi vertici (compreso quello con lo stesso numero) verranno scalati di 	un numero.

	Sulla parte destra compare una finestra con l'indicazione del numero di vertice e la richiesta del nuovo 	valore; si deve digitare il nuovo valore numerico e concludere ogni inserimento con INVIO; alla fine viene 	richiesta una ulteriore conferma per memorizzare i nuovi valori, premere INVIO per confermare le nuove 	quote.

	N.B. Le quote sono sempre in millimetri e senza decimali!!

�





3) Cancella vertice :

Premendo il tasto 3 si entra nella modalità di cancellazione vertice in cui si deve digitare il numero di vertice da cancellare seguito da INVIO.

Sulla parte destra compare una finestra con l'indicazione del numero di vertice e delle quote attuali dello stesso; viene richiesta una ulteriore conferma per cancellare definitivamente il vertice; premere INVIO per confermare la cancellazione.

�

N.B. Non è possibile cancellare tutti i vertici del percorso poichè per essere tale deve avere almeno due punti, per cancellare completamente un percorso utilizzare l'apposita modalità cancella percorsi.



4) Modifica tutti i vertici :

Premendo il tasto 4 si entra nella modalità di modifica di tutti i vertici:

Sulla parte destra compare una finestra in cui richiede il valore da sommare alle coordinate X e Y di tutti i vertici; si deve digitare il valore numerico preceduto dal segno negativo se si vuole diminuire la coordinata, per aumentare la coordinata il valore può anche non essere preceduto dal segno positivo; si deve concludere ogni inserimento con INVIO; se non si vuole cambiare la quota si deve digitare subito INVIO. Alla fine viene richiesta una ulteriore conferma per memorizzare i nuovi valori, premere INVIO per confermare le modifiche.

N.B. Le quote sono sempre in millimetri e senza decimali!! Inoltre le quote che, con i nuovi valori, uscirebbero dal perimetro della cartella non vengono modificate.

�



3) Cancella punti :

Premendo il tasto 3 si entra nella modalità di cancellazione punti in cui si deve digitare il numero di punto da cancellare  seguito da INVIO.

Sulla parte destra compare una finestra con l'indicazione del numero di punto e delle quote attuali dello stesso; viene richiesta una ulteriore conferma per cancellare definitivamente il punto; premere INVIO per confermare la cancellazione.

�



4) Cancella percorsi :

Premendo il tasto 4 si entra nella modalità di cancellazione percorsi in cui si deve digitare il numero di percorso da cancellare  seguito da INVIO.

Sulla parte destra compare una finestra con l'indicazione del numero di percorso; viene richiesta una ulteriore conferma per cancellare definitivamente il percorso; premere INVIO per confermare la cancellazione.

�



�

F3 - PUNTO - :

Abilita le funzione per inserire un punto di incollaggio; in tale modalità di funzionamento del programma le soft-key sono visibili ma non attive.

Si deve digitare il numero di punto da inserire; se il numero di punto è già esistente verrà comunque inserito nel programma con il numero assegnato mentre i successivi punti (compreso quello con lo stesso numero) verranno scalati di una unità.

Sulla parte destra compare una finestra con l'indicazione del numero di vertice e la richiesta del nuovo valore; si deve digitare il nuovo valore numerico e concludere ogni inserimento con INVIO; alla fine viene richiesta una ulteriore conferma per memorizzare i nuovi valori, premere INVIO per confermare le nuove quote.

N.B. Le quote sono sempre in millimetri e senza decimali!!



�

Non si possono inserire numeri di punto maggiori di 1 dell' ultimo punto inserito, cioè se sono già stati inseriti 10 punti (1-10) si potrà inserire un numero da 1 a 11.

Se le coordinate non rientrano nelle aree definite delle cartelle i punti non vengono memorizzati e nemmeno visualizzati.

Non è possibile inserire punti con una delle coordinate = 0.

Per uscire dalla modalità di inserimento punti digitare INVIO nella finestra di sinistra senza specificare il numero di punto.





F4 - LINEA - :

Abilita le funzione per inserire un percorso di incollaggio; in tale modalità di funzionamento del programma le soft-key sono visibili ma non attive. Il numero di percorso viene assegnato direttamente dal programma e successivo agli altri eventualmente già presenti per cui si devono solamente digitare le quote del primo vertice seguite da INVIO.

N.B. Le quote sono sempre in millimetri e senza decimali!!

�

Dopo aver premuto INVIO per la quota Y appare una nuova finestra in cui chiede nuovamente le quote X e Y, queste quote sono relative al secondo vertice del percorso poichè per eseguire una linea vi devono essere almeno due punti. Si devono quindi digitare le quote relative al secondo vertice seguite da INVIO. Alla fine appare il messaggio per continuare ad inserire vertici nello stesso percorso oppure cambiare percorso. Digitare S per continuare con lo stesso percorso oppure N per uscire.

�

�

F5 - SIMULA - :

Attiva un ambiente grafico per visualizzare i movimenti del robot.

Vengono connessi tutti i punti e i percorsi per indicare la traccia del movimento che effettuerà il robot; serve soprattutto ad individuare visivamente ed immediatamente il livello di ottimizzazione dei movimenti del robot: infatti meno linee si incrociano e più ottimizzati sono i movimenti del robot.



�



La soft-key F10 è attiva e consente di uscire dalla simulazione.





















































F7 - ON LINE - :

Funzioni di comunicazione con ROBOT. Sono attivabili solamente con l'uso della chiave hardware fornita in dotazione.



�



1) Trasferisci programma di incollaggio :

Premendo il tasto 1 viene elaborato il programma di incollaggio attualmente visualizzato nell'ambiente grafico e inviato al robot; confermare con INVIO.

�

L'elaborazione ed il trasferimento del programma richiedono alcuni minuti durante i quali vengono emesse finestre con l'indicazione delle operazioni che si stanno svolgendo. 

E' IMPORTANTE NON INTERROMPERE IL COLLEGAMENTO TRA ROBOT E PC IN QUESTA FASE ALTRIMENTI SI PERDE IL PROGRAMMA MEMORIZZATO NEL ROBOT CHE POTREBBE AVERE ANOMALIE DI FUNZIONAMENTO; NEL CASO DI CADUTA DI TENSIONE CON CONSEGUENTE SPEGNIMENTO DELLE APPARECCHIATURE DURANTE QUESTA FASE E' ASSOLUTAMENTE NECESSARIO RIPETERE LA PROCEDURA DI TRASFERIMENTO PRIMA DI FAR ESEGUIRE IL PROGRAMMA AL ROBOT.

A trasferimento avvenuto appare il seguente messaggio:

�

Premere un tasto qualsiasi per uscire. Il programma a questo punto è stato trasferito al robot il quale può lavorare autonomamente, si può quindi togliere il cavo di collegamento tra robot e PC; inoltre il programma è memorizzato su memory card del controllo robot per cui all'accensione del sistema sarà ancora presente.



2) Uscita :

Premendo il tasto 2 si ritorna all'ambiente grafico.







F8 - ROBOT - :

Consente la modifica dei parametri robot :



�





1) Porta seriale :

Premendo il tasto 1 si può cambiare la porta di comunicazione seriale per il robot: si deve digitare il numero 1 o 2 seguito da INVIO; questa opzione serve nel caso che la porta seriale sia occupata da altre apparecchiature (mouse, ecc.) comunque si può scegliere tra COM1 e COM2 .



2) Velocità per dosaggio a punto :

Premendo il tasto 2 si può modificare il valore di velocità di spostamento degli assi del robot per migliorare l'esecuzione del programma; i valori devono essere compresi tra 50 e 350 e sono in mm/s. Si deve digitare il numero seguito da INVIO. Il valore di default è 300.



3) Accelerazione per dosaggio a punto :

Premendo il tasto 3 si può modificare il valore di accelerazione di spostamento degli assi del robot per migliorare l'esecuzione del programma; i valori devono essere compresi tra 30 e 80 e sono in decimi di g. Si deve digitare il numero seguito da INVIO. Il valore di default è 70.



4) Velocità per dosaggio a strisce :

Premendo il tasto 4 si può modificare il valore di velocità di spostamento degli assi del robot per migliorare l'esecuzione del programma; i valori devono essere compresi tra 50 e 350 e sono in mm/s. Si deve digitare il numero seguito da INVIO. Il valore di default è 250.



5) Accelerazione per dosaggio a punto :

Premendo il tasto 5 si può modificare il valore di accelerazione di spostamento degli assi del robot per migliorare l'esecuzione del programma; i valori devono essere compresi tra 30 e 150 e sono in decimi di g. Si deve digitare il numero seguito da INVIO. Il valore di default è 100.



6) Tempo di getto colla a punto :

Premendo il tasto 6 si può modificare il valore del tempo di spruzzo della colla per avere maggiore o minore quantità di colla; i valori devono essere compresi tra 10 e 150 e sono in centesimi di secondo. Si deve digitare il numero seguito da INVIO. Il valore di default è 25.



7) Uscita :

Premendo il tasto 7 si ritorna all'ambiente grafico.









F9 - PARAM - :

Consente la modifica dei parametri delle cartelle da incollare. In pratica individua dei rettangoli all'interno dello spazio utile robot  che delimitano le aree dove poter disporre la colla ovvero le cartelle in cartoncino. I parametri cartelle devono essere sempre definiti prima di inserire i punti o le strisce di colla ; altrimenti non si possono inserire strisce o punti e comunque non è possibile l'archiviazione o la trasmissione al robot del programma di incollaggio se ci sono punti o percorsi di incollaggio al di fuori delle aree delle cartelle.







�



Sono attive tre soft-key per altrettante funzioni.



F2) Cancella :

Premendo il tasto F2 si entra nella modalità di cancellazione cartelle.Si deve confermare la cancellazione di tutte le cartelle con S oppure si può annullare con N .

�

F3) Aggiungi :

Premendo il tasto F3 si entra nella modalità di aggiunta cartelle.

Per generare una cartella (solamente rettangolari) si devono inserire prima le quote relative all'angolo in alto a sinistra seguite da INVIO .

�

Poi si devono inserire le quote relative all'angolo inferiore destro che termina il rettangolo, seguite da INVIO .

�

A questo punto apparirà una nuova cartella nell'area robot.



F10) Uscita :

Premendo il tasto F10 si esce dall'ambiente dei parametri cartelle pe tornare nell'ambiente di generazione del programma di incollaggio.









F10 - USCITA - :

Premendo il tasto F10 si esce dall'ambiente grafico di generazione programmi di incollaggio e si torna al menù generale.





































Per eventuali comunicazioni o chiarimenti rivolgersi a:



LASPEC di Locatelli Giampaolo

V. G.Marconi, 15 

24010 PETOSINO di SORISOLE (BG)

tel. e fax  035/577371

E-mail: laspec@tin.it
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